ctVAAADAM

12 preludii pre zaciatok*

Klavirny manual pre samostatného ¢loveka

Text Fero Kiraly
Hudba Adam Baranec

000 2023



* klavir (od 18. storocia) » Z nem. Klavier, ¢o je prevzaté z fr. clavier, povodne, sibor klavesov
na urcitych hudobnych nastrojoch’; vyraz je odvodeny od lat. clavis KkIU¢".



Adam Baranec

- VAAAD

12 preludii pre zaciatok

Klavirny manual pre samostatného ¢loveka

Zostavil a poznamkami doplnil
Fero Kiraly

000 2023



Vydanie tejto publikacie bolo stic¢astou projektu 000_2023, ktory ako hlavny partner z verejnych zdrojov podporil Fond na podporu umenia.
Vydanie tejto publikacie bolo podporené zo Socidlneho a kulttirneho fondu SOZA.

fond
na podporu
® umenia

Socialny
Kultarny

Fond

Hudba © 2023 Adam Baranec

Text © 2023 Fero Kiraly

Graficka uprava a sadzba © 2023 Matej Lacko
Vsetky prava vyhradené.

Interné katal6gové ¢islo: 0002

ISMN: 978-0-9010038-1-1



Venované Dusanovi, Slavke a Line



4  PREDSLOV

Mila hracka, mily hrac,

v rukach drzite experiment - zbierku nét pre klavirnych
zacCiato¢nikov a za¢iatocnic¢ky v dospelom veku. Je dielom,
ktoré som vytvoril spolu s mojim byvalym ziakom, dnes uz
skisenym mladym skladatelom, Adamom Barancom.

Pred par rokmi Adam, vtedy este tinedZer a moj Student,
napisal niekolko jednoduchych skladieb pre Evu Vozérov,
ktora v tom case vo veku 30+ zac¢inala s hrou na klaviri. Ako
Uplna zaciato¢nic¢ka bez predoslej skiisenosti s nastrojom,
bez znalosti ndt, no s istym rozhladom v hudbe, citila, Ze udit
sa hrat na skladb4ch urcenych pre deti - teda pre beznych
klavirnych zaciato¢nikov - nie je celkom ono. Adamove
kompozicie prisli vhod; pomohli s nedostatkom hudobnej
literatary pre dospelu Studentku, ktora okrem cviceni pre
ruky chce a potrebuje cvicit aj svoju mysel a usi, prehlbovat
chapanie hudby a naberat nové skisenosti. Tak vzniklo
niekolko skladieb, ktoré pontikli moznost stravit prijemny ¢as
zanastrojom pre dospelé zaciato¢nictvo.

Idea posunt tieto skladby dalej tlela niekolko rokov
anakoniec spustila proces, ktorého vysledkom je pontikana
zbierka. 12 preludii Adama Baranca pre dospelych
zaciato¢nikov je nasim prispevkom k podpore odvahy

k domacemu muzicirovaniu, ktoré povazujeme za vyborny
azmysluplne straveny cas. Kazda hracka, kazdy hra¢ ho ma
moznost celkom beZne travit sam so sebou, neskér mozno
so spoluhra¢mi alebo posluchd¢mi - priatelmi, rodinou,
izbovymi kvetinami, holubmi na balkdne - a ktovie, kam az
tato cesta povedie?

PRE KOHO JE TATO ZBIERKA?

Album je ur¢eny pre zac¢inajuce hracky a hracov.
Experimentom ho nazyvame preto, Ze nevieme odhadnut,
¢inas zdmer pripravit zrozumitelny materidl, s ktorym by
ste cheeli travit ¢as, zafunguje — nevieme, ¢i sme odhadli tén,
mieru detailu a aroven vykladu. Verime, ze ano.

Je urceny na domdce studium a vyzaduje preto u Citatelstva
jednu z dvoch veci: bud' méte zdkladné vedomosti o hudbe
ajej eurdpskom zdpise - viete trochu ¢itat z not, nie sti vam
uplne cudzie pojmy ako takt, rytmus, doba, rozne pomlcky,

artikula¢né znacky (napr. legato), dynamické znacky (napr.
forte, piano atd.), huslovy a basovy klu¢, notova osnova

- aviete sa v tomto priestore orientovat. Alebo tieto veci
neovladate, ale viete siich dohladat.

Nedajte sa odradit. Je to podobné, ako u¢it sa akykolvek
jazyk a jeho zapis. Vela veci sa dnes polahky dozviete online.
Navyse, tato zbierka sa vés bude snazit cez potencialne
nezname a problematické miesta zozaciatku previest
avysvetlit vaim ich. Je to hra - treba do nej nieco vlozit
anieco sa vdm z nej vrati spit.

Zavznikom tejto zbierky bola idea pontknut zaujimavy, no
nie prili§ ndro¢ny materidl pre tych, ktori hladaju, skasaja
a mozno potrebuju urcity navod.

Pokial'ste v hre na klaviri - alebo v hudbe celkovo - tiplni
zaliato¢nici, neviete ¢itat noty a neovladate zdkladnua
terminoldgiu, ale cheete sa naudit hrat, pokusili ste sa o to, no
nedari sa vim - ndjdite si aspon na isty ¢as ucitela, ué¢itelku.
Na Slovensku mame zakladné umelecké skoly, ktoré
prijimaju ziactvo bez vekového obmedzenia a hodiny hudby
prebiehaji individualne.

PRV NEZ ZACNETE

Na hrani sa s klavirom mam rad, ze po istom Case sa stane
ritualom. Ste sami, pracujete so sebou, na sebe, tak, ako
chcete. U¢ite sa discipline, hladate si vlastny systém,
prichadza dobry pocit zo zvladnutia ¢ohosi - a to, ze
tempo ucCenia sa meni (raz mate pocit, ze vam vsetko ide
lahko, inokedy zas stojite na mieste), u¢i aj akejsi pokore,
spomaleniu.

U¢it sa hrat na klaviri nie je instantna zalezitost. Tento
proces trva, a ak pri nom vydrzite, Casom mozno zistite, ze

sa stal sucastou vasho Zivota viac, ako ste si mysleli. Je to ako
joga alebo ¢okolvek iné spojené s celym ¢lovekom - s telom aj
myslou. Ak to s nie¢im myslite vdZne, treba sa tym zaoberat.
Neexistuje ciel, do ktorého mate dobehnut. Tu sa len kraca
avy sivyberate, ktorym smerom péjdete: aké skladby chcete
hrat, ¢i chcete improvizovat, komponovat alebo skusit iny
néstroj. Cim viac sa naudite, tym §ir§ie moznosti sa pred vami
odhalia. To je to, co naucil klavir mna.

Preto by som vam pre zaciatok chcel pontknut zopdr rad,
ktoré vam mozu pomoct vytvorit si vlastny sposob, systém,
alebo, ak cheete, pravidla hry - a stravit pri klaviri prijemny
cas:

1. Skor ako si sadnete za klavir, vyhradte si ni¢im neruseny
Cas. Je to vas ¢as vo vasom Zivote, ktory ste sa rozhodli stravit
prave takto.

2. Jeprijemné prichystat si kdvu, ¢aj alebo nieco iné,
¢o mate radi, ¢o vam pomoze vnimat, Ze tento cas je istym
sposobom ritual.



3.  Pristudiu materidlu sa nepondhlajte. Aj tu plati to, ¢o
vS$ade: nemodzeme mat vSetko, vzdy a naraz.

4. Kuklaviru si sadajte ¢o najéastejsie, vzdy ked mate
moznost, hoci len na par minut. Cviéte pravidelne, idedlne
aspon 2x tyzdenne pol hodinu alebo dlhsie.

5. Videalnom pripade pri kazdom cviceni na Kklaviri:
» zopakujte si nieco z minulého sedenia,

» zrekapitulujte si, na com aktualne robite, akym
problémom, pasazou sa prave zaoberate,

> stanovte si, ¢o cheete zvladnut dnes — budte pri tom
realisti,

» zaimprovizujte si alebo zahrajte silen tak pre radost
nieco, ¢o uz poznate.

6. ZaKklavir si sadnite vzdy tak, aby ste mali lakte mierne
nad urovnou klaviatary. Chrbat drzte vystrety - nehrbte sa
- araz za Cas si nan spomernte.

AKO CITAT TUTO ZBIERKU?

Niektoré skladby, najma na zaciatku zbierky, obsahuju
poznimky, ktoré vim pomozu uispesne precitat hudobny
z4pis a zvladnut hru. Prind$aju aj tipy na cvicenia, ktoré
mozu byt uzitoéné pri zdokonalovani klavirnej hry.

Ako budete zbierkou postupovat, v§imnete si, Ze poznamky
pomaly ubtidaji. Cim bliZsie sa s materidlom oboznamite,
tym mensiu pomoc budete potrebovat. Venujte sa skladbam,
spozndvajte ich a snaZte sa ich postupne zvladnut.

Kym sa pustite do skladieb samotnych, pontikame vam este
zopdr rad, ako pristupovat k tomuto materialu a ku praci

s klavirom celkovo, aby mala ¢o najviacsi zmysel. MoOzete, ale
nemusite, si ich precitat na zaciatku. Ak chcete, pustite sa
priamo do skladieb. V zavislosti od vasich skisenosti vsak
¢asom mozno zistite, Ze potrebujete dalsi komentdr, ndvod,
vysvetlenie. V procese vyucby kazdy obcas zastane. Vtedy je
dobré ziskat novy ndhlad na vec - mozno vam ho poskytna
prave poznamky na nasledujucich stranach.

Nevieme o tom, ze by albumov podobnych tomuto nasmu
existovalo vela. Aj to je dovod, preco sme sa rozhodli jeden
napisat.

Za v$etkych, ktori sa na vzniku tejto zbierky podielali, vim

prajem, aby ste si s 12 preltdiami Adama Baranca uzili skvely
cas.

Fero Kiraly

HRAT NA KLAVIRI

Za slovami ,hrat na klaviri“ sa mozZe skryvat vela roznych
¢innosti. Mézeme hrat podla navodu, napriklad podla
not, méZeme improvizovat alebo komponovat, mozeme
experimentovat so zvukom strin a véelic¢o iné.

Je dolezité poznamenat, Ze hra na klaviri je nielen mentdlna,
ale aj fyzicka aktivita. Pouzivame prinej nas interface

~ telo, ruky, nohy -, ktorym sa potrebujeme naucit ovladat
interface klavira ¢o najprirodzenejsie a najekonomickejsie.
Co to znamena? Ekonomicky znamena snaziaci sa o ¢o
najuspornejsi pohyb. Prirodzeny znamena, ze takyto pohyb
by nemal mat zZiadne negativne désledky na nase telo. Obe
tieto kvality smeruju k lahkosti, uvolnenosti, dobrému
zvuku, teda k opaku strnulosti a tazkopadnosti. Predstavte
si krasokorculiarov - skacu trojité, Stvorité skoky a vyzera to
uplne lahucko. Trik je v tom, Ze vynaloZia iba tolko energie,
kolko je nutné a zapoja presne tie svaly, ktoré potrebuju.

To je to, ¢o celé roky cvicia.

Nespravnym sedenim, drzanim tela ¢i stuhnutostou
koncatin sa mo6zete dopracovat ku zdravotnym problémom
- ki¢om, bolesti chrbta aj vaznej$im neprijemnostiam.

To nechcete. Hra na klaviri (rovnako ako hra na akomkolvek
inom hudobnom néstroji) ma v tomto ohlade vela
spolo¢ného s inymi ¢innostami, kde pracujeme s vlastnym
telom a myslou zéroven - napriklad s kung-fu, tancom,
jogou a pod. Okrem hudobnej predstavivosti teda hladdme
aj prirodzenost a lahkost pohybov. Ak budete pri hrani alebo
cvideni citit inavu ruky, svalov, krku alebo chrbta, treba
nieco zmenit alebo si dat pauzu. Tieto veci sa tazko opisuju,
ale na problémoch je dobré to, ze ich kazdy spozna. Pestujte
citlivost k svojmu telu.

To je dovod, preco tolko trvd, kym sa ¢lovek nau¢i hrat na
Kklaviri. Rovnako ako §portovci, aj hudobnici pracuju s telom
a hlavou zaroveri. Cim lepsie dokézu oboje zladit, tym majt
lepsi interface - vybavu — pre svoju aktivitu.

Tato publikacia vam pontukne navody, ale nevie vas
odkontrolovat. Ak vas hra na klaviri za¢ne naozaj bavit

a ¢asom to s iou budete mysliet vaZnejsie, ndjdite si niekoho,
kto vas bude viest a pom6ze vdm. N4jdite si trénera.

NASTROJ

Do podoby, v ktorej ho pozname dnes, dospel klavir okolo
roku 1700. Navrhol a skonstruoval ho Bartolomeo Cristofori,
vyrobca cembal z Padovy v Taliansku, ktory pracoval ako
spravca hudobnych nastrojov pre Ferdinanda de’ Medici,
toskanskeho velkovojvodu.

Pred cembalom, ktoré je jednym z technologickych predkov
klavira, existovalo niekolko inych klavesovych nastrojov,
napr. prvé organy, ktoré vyuzivali na tvorbu zvuku pistaly.



Najstarsi znamy organ, s klaviatiirou podobnou tej dnesnej,
je zroku 1361. Zmienka o nom pochadza z nemeckého
mestec¢ka Halberstadt, v ktorom sa aj vdaka tejto stvislosti
dodnes deji mimoriadne zaujimavé organové javy,

o ktorych si moZete preéitat indel.

Cristoforiho vynalez kombinoval prvky dvoch nastrojov,
¢embala a klavichordu. Z nich vytvoril iplne novy nastroj

s ovela $irsim dynamickym rozsahom. P6vodne sa nazyval
gravicembalo col piano e forte, v preklade: klavesovy nastroj
s mikkymi a hlasnymi tonmi, ktory bol neskér skrateny na
pianoforte a potom na piano. Novy mechanizmus umoznil
hrat na ndstroji ticho - alebo nahlas - v zavislosti od
pouzitej sily. Tato revolu¢na zmena priniesla celkom nové
moznosti zvuku a hudby.

Sucasna forma klavira - mechanizmus kladiviek a strun
- bol zavedeny na prelome 18. a 19. storocia. Rozvoj
priemyslu v 19. storo¢i umoznil vyrobu liatinovych
ramov a kvalitného drétu, ¢o sa premietlo do spevnenej
konstrukcie a prinieslo farebnej$i a mohutnejsi zvuk.

Klavir je technoldgia stara niekolko storoéi. Je to objekt
znac¢nej velkosti a mat ho doma je vdZzne rozhodnutie, ktoré
ovplyvni vas$ Zivot a zmapuje susedské vztahy. Rozdiel
medzi akustickym (drevenym) a elektrickym klavirom

je naozaj markantny. Akusticky klavir je zivy objekt,

ktory inSpiruje zvukom a dotykom. Elektricky mo6ze byt
alternativou, hlavne na zaciatku, no ¢asom zistite, Ze hrat
nanom je ako zit na umelych sladidlach - nie¢o tomu chyba
a az tak to nebavi. Vyhodou a ¢iasto¢nou kompenzaciou
v$ak moze byt dostupnost inych zvukov, napr. organu,
elektrického piana, Rhodes a pod.

Klavir je zaujimavo premysleny interface bielych a ¢iernych
klavesov. Je vnom zakddovany zvuk eurdpskej hudby,
postavenej na systéme 12-tich polténov. Je to zvukovy
objekt - l'objet sonore. Je to miesto, kam si odkladate
levandulové vrecka proti moliam. Je to miesto pre knizky,
pycha domécnosti, najtazsia vec, akii mate doma (mozno

aj najstarsia), je to stojan na noty, fotografie a kvety, kus
nabytku, krasne spracovany predmet z dreva a kovu. Je to
Cas, ktory s nim stravite.

AKO STUDOVAT A CVICIT
ZA NASTROJOM

Nech ide o akykolvek néstroj, vSimnite si, Ze vzdy vykonavate
jednu z tychto ¢innosti:

1. étudujete - spoznavate, analyzujete skladbu,
kompoziciu.

2. Cvidite - viete, ¢o by ste chceli dosiahnut (zvladnut,
zahrat, vylepsit) a pracujete na tomto probléme. Zaroven
napiﬁate svoju predstavu o tom, ako by vysledok mohol zniet.
Sposobov, ako cvicdit, je vela - mozZete sa venovat cvi¢eniam na
zlepSenie techniky hry, pracovat na konkrétnej ¢asti skladby
alebo na skladbe ako celku. Pri cvi¢eni zlepSujete schopnost
ovlddat néstroj podla svojich predstav. Popri tom ndstroj
spoznavate, vylepsujete, adaptujete svoje schopnosti na ¢o
idedlnejsi vysledok. Idedal vychadza len z vasej predstavy.

3. Hrate - pre radost, s chutou, to, ¢o chcete a ako
chcete. Pre seba alebo pre druhych. Nauc¢ené skladby ¢i
improvizacie. Ak sa aj nepodari vetko dokonale, nevadi.
Stava sa to bezne Dolezity je zazitok z hrania, potesenie,
sktisenost. No odkryje sa vam aj proces u¢enia - pri hrani
sa vzdy ohlasia tie miesta, ktoré by potrebovali viac vasej
pozornosti. Spoznate ich sami.

PREDSTAVA O SKLADBE

Ur¢ite si viete vybavit svoju obltibent hudbu. Skuste si
ju predstavit. Zamyslite sa nad tym, ¢o vSetko je vo vasej
predstave obsiahnuté.

Ak ste zaciatoc¢nik alebo zaciato¢nicka, pravdepodobne

eSte nemate vybavu na to, aby ste vedeli pomenovat vetky
parametre tejto predstavy. Mate vsak zrejme predstavu

o zvuku (teda o nastroji, ktory hra), nalade, rytme, tempe,
frézovani a podobne. Cim viac parametrov, ingrediencii
vlastnosti hudby viete pomenovat, tym viac si ich viete
predstavit. O to lepSie porozumiete tomu, ¢o robite a budete
si vediet modelovat predstavu o tom, ¢o by ste chceli robit.

Jednoducho, ¢im mate lepsiu predstavu, tym to,
corobite, je viac vasSe.

AKO POSTUPOVAT PRI CVICENi SKLADIEB

Cvicenie je proces odstranovania problémov pri hre
avylepsovanie hry samotne;j.

Pri §tudiu si vyberte vzdy jednu zo skladieb, na ktoru sa
sustredite. V zavislosti od vasich schopnosti mozete cvicit
najprv kazdud ruku zvlast alebo rovno obe ruky spolu

- v pripade zaciato¢nikov v§ak odporuc¢ame najprv ruky
rozdelit.



Skladbu si vzdy podelte na mensie tiseky, napr. niekolko
taktov; casom uvidite, Ze niektoré takty spolu ,stvisia“ viac
ako iné - vytvaraju spolu mensie ucelené casti skladby,
ktoré sa dobre cvicia spolu. Postupujte po tychto mensich
usekoch. Az ked jeden zvladnete, prejdite na dalsi a ¢asom
ich spéjajte do vi¢sich celkov — azZ pokym nebudete vediet
zahrat celt skladbu plynule spolu.

Hrajte pomaly, neponahlajte sa a nesnazte sa skladbu ani
jej Casti hned zahrat v tempe, aké si idedlne predstavujete.
Pri cviceni plati, Ze hrame v takom tempe, aby sme zvladali
zaroven hrat a sustredit sa na vSetky elementy a suvislosti
- material, prstoklad, orientaciu v skladbe, rytmus - a aby
sme tieto prvky boli schopni spojit a dosiahnut ¢o najlepsi
vysledok.

Az vtedy, ked uz mate dany tsek ,,v rukach® a plynulo ho
viete zahrat, je ¢as zvysit tempo.

Ak vdm uz jednotlivé tiseky idu a chystéte sa ich pospéjat,

moZu sa vyskytnut tazkosti prave v miestach, kde sa spajaju.

V pripade, Ze sa tak stane, sustredte sa prave na tieto spoje
- napr. na posledny takt z prvého tseku a prvy takt
z druhého.

Privsetkom plati, Ze ak sa vyskytne problém, pokuste sa
ho zanalyzovat a najst rieSenie. Postup je nasledovny:
skontrolujte, ¢i ste dobre precitali text (noty, rytmus,
prstoklad a pod.), vtom byva problém najcastejsie. Ak

je vsetko spravne a problém pretrvava, nevadi, moze

ist napriklad o motoricku zruc¢nost alebo schopnost
koncentracie. To st veci, ktoré si vyzaduju cas.
Problematické miesto si poznacte a vracajte sa k nemu,

az pokym ho nezvladnete. Pomaha aj trocha odstupu

- napriklad sa mozZete pozriet na iné tiseky skladby a potom
sa vratit k tomu problémovému. Alebo skuste na chvilu
robit nieco iné a ku klaviru sa vratte neskor. Mozog a ruky
vyzaduju pri spoznavani nového materialu svoj cas.

Dajte si pozor na ¢astt chybu: necvicte dlhy usek kvoli
jedinému problematickému miestu. Zamerajte sa rovno
na problém a venujte sa chvilu len jemu, zvladnete ho
rychlejsie. Castym javom u za¢iato¢nikov byva, ze kvoli
konkrétnemu problému, povedzme v 7. takte, hraju

celt skladbu od zadiatku do konca. V tejto faze, pokial
potrebujete vyriesit jedno konkrétne miesto, je vzdy lepsie
sa pozriet na problém pod mikroskopom a precvicovat len
problematické miesto a par taktov okolo neho.

Ide vdm to pomaly, lebo neviete plynule ¢itat noty? Nevadi,

¢im viac sa im budete venovat, tym plynulejSie vdm to pojde.

ANALYZA MATERIALU

Noty su text ako kazdy iny, napriklad poviedka. Ak
neviete dobre ¢itat noty, je to ako by ste sa snazili precitat
poviedku v jazyku, ktory neovladate.

Analyza neznamend, ze musite lahko pochopit cely text
alebo ziskat predstavu o presnom zneni skladby. Je to
schopnost porozumiet aspon tym parametrom textu
(skladby), ktoré dokdzete rozoznat a na ktoré treba pri
dal$ej préaci dbat. Cim viac sktisenosti nadobudnete,
tym viac detailov dokdzete pri pohlade na notovy text
dekddovat a o to lahSie si budete vediet predstavit
charakter skladby.

Napriklad ja, Fero, neviem po taliansky, no sktisim si
predstavit, ako by som vedel elementdrne zanalyzovat
taliansky text.

Vidim, ze text je napisany v latinke (nie v azbuke,
¢inskej abecede, hieroglyfoch). Vidim rozsah textu
amam predstavu o tom, ¢i ide o kratky alebo dlhy Zaner.
Vsimnem si §truktdru, a mozno aj slovna zasobu textu.
(Mam pred sebou verse? Obsahuje text poznamky pod
¢iarou a vela dlhych, mozno odbornych slov?) V§imnem
si, ¢i sa v texte nieco viditelne opakuje. Zanalyzujem
interpunkciu - neprevlada vyrazne zvolaci alebo
opytovaci ton? Zamyslim sa nad tym, o aka skupinu
jazykov asi ide. Na zdklade toho si viem predstavit, ako sa
bude pracovat s rytmom reci ¢i s prizvukom.

Najlepsi sposob, ako zacat so §tidiom skladby podla not,
je prejst si rovnakym spdsobom notovy zapis bez hrania

a vytvorit si tak predstavu o tom, do ¢oho sa ptistate.

1.  Kolko dob pocitam v tejto skladbe? (Zistujeme
metrum, takt.)

2. Jeskladba skor rychla alebo pomald? (Zistujeme
tempo).

3.  Hram jednou alebo dvomi rukami?

ha

Je skladba hlasna alebo ticha? (Zistujeme dynamiku.)

5. Obsahuje vela roznych typov not alebo vela
rovnakych? (Zistujeme, ¢i ma zlozity alebo jednoduchy

rytmus.)
6. Opakuju sa niektoré motivy alebo sa material stale meni?

7. Viem si skladbu rozdelit na kratsie useky, ktoré by sa
mi lahsie cvicili?

Niektoré z tychto pojmov mozno poznate, iné nie. Tato
zbierka sa vds pokusi s nimi oboznamit. V jej zdvere navyse
najdete Slovnik pojmov, ktory vam pomoze lepsie sa

v novej terminoldgii orientovat a vyhladat si informacie na
internete.

Ak madte taktl moznost, vypocujte si skladbu uz pri jej
analyze, aby ste zistili, ako md zniet a sledujte pri tom noty.
Nahravky skladieb z tejto zbierky najdete na nasom webe
na adrese www.zdruzenie.ooo/evaaadam/.



Analyza skladby takisto pomdha odhalit tazkosti, napriklad
miesta, ktorym nerozumiete a musite sa ich nau¢it, spoznat
ich. Notovy zapis pozostava z réznych symbolov a (vic¢$inou)
talianskych vyrazov. Ak niektorym nerozumiete, vyhladajte
siich a spravte si poznamku. Lahsie si ich do budicna
zapamétate.

Mozno narazite aj na miesta, ktoré viete precitat, ale je tazké
ich zahrat. Tie je dobré si oznacit a pravidelne sa k nim vracat.

A napokon - pri analyze kazdej skladby si budete opakovat
poznatky a upeviiovat siich.

Vytvorit si predstavu o skladbe len na zaklade not nie je
jednoduché a netreba zneistiet, ak vdm to nepdjde hned, ani
rychlo. Napriek tomu vas budeme k takejto analyze nabddat.
Prvych sedem skladieb tejto zbierky sme doplnili o podrobné
analyzy, ktoré vés prevedi uplnymi zaéiatkami. Cim dalej

v zbierke pokrocite, tym lepsie si osvojite niektoré postupy
abudete ich vediet uplatnit aj bez nasich rad - skladbu si
zanalyzujete sami.

Nebojte sa pisat priamo do n6t, idedlne ceruzkou - robia to aj
skuseni hraci.

Takéto analyza vam ulahd¢i a sprijemni dalSie fazy prace so
skladbou.

HRA Z LISTU A HRA SPAMATI

Vicsina zaciato¢nikov pracuje tak, Ze sa oboznamia

s materialom (v tomto pripade s notami a nasou analyzou

k nim) a skladbu si nacvi¢ia naspamét. Pravdepodobne to

tak zo zaciatku budete robit aj vy. Je to tiplne v poriadku.
Nemusite sa citit zle, ak neviete hrat z listu (z n6t). No aj tento
pristup ma svoje vyhody. Napriklad: nemusite si ni¢ pamiitat,
divate sa do n6t a hrate, ¢im si trénujete hmatovi orientaciu
naklaviature. Chce to vSak trosku cviku.

PAR SLOV PRED CESTOU

Ked'sa ucite hrat podla not, zistujete, ¢o, kde, kedy a ako sa
odohrava (a doslova - hra). Za poslednych tisic rokov vzniklo
v zapise eurdpskej hudby velmi vela symbolov a pojmov. Noty,
rytmus, pomlcky, kltce, taktové ¢iary, hlasitost (dynamika),
textové pokyny, metrum, artikulacia a mnoho dalSieho... Pre
kdédovanie - vyjadrovanie zvuku, hudby - sme si vytvorili
celkom novy, pomerne bohaty jazyk, ktory méze na zaciatku
vzbudzovat zna¢ny reSpekt.

Na nasledujtcich stranach najdete 4 typy obsahu:
1. Noty dvanastich prelidii Adama Baranca.

2. Analyzu, v ktorej vés ¢o najjednoduchsim spdsobom
navedieme na to, ako noty de$ifrovat, analyzovat a pripravit

sana hru. Analyza dopfﬁa prva polovicu skladieb v zbierke
- verime, Ze neskor ju uz nebudete potrebovat, pretoze si ju
dokazete spravit sami.

3. Sprievodcu, tedanivod, ako pristupit k ndcviku,
ako uchopit podstatu a zvukovost skladieb. Sprievodca
obsahuje aj odportcania na improvizacie, ktoré zvladnu
aj zaciato¢nici. Pomo6zu vam lepSie si ,ohmatat® zvukové
teritérium, do ktorého sa pustate.

4. Slovnik pojmov v slovenc¢ine a angli¢tine, ktory
najdete na iplnom konci zbierky a ulah¢i vdm samostatné
vyhladdvanie novych pojmov a hudobnych znaciek na
internete. Verime, ze tiplnym zaciato¢nikom pomoze
prekonat bariéry.

Ak nemate Ziadne predoslé skuisenosti s notami, nastrojom
ani teériou, no napriek tomu to chcete s Evou a Adamom
skusit, budete to mat asi o ¢osi tazsie ako trochu skisenejsi
hraci. No nebojte sa, za pokus to urcite stoji.

Priimepaleet

Vlastne nie, palce vdm nedrzime, budete ich potrebovat.
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ANALYZA

Notova osnova
V kazdom riadku vidime dve notové osnovy, o znamena, ze
skladba je pre dve ruky.

Klu¢
V skladbe mame huslovy kltu¢ (G kluc) pre pravi ruku a baso-
vy (F klug) pre lavi. To je v hudbe pre klavir bezné.

Metrum
Znadka % na za¢iatku not oznacuje $tvorstvrtovy takt. To
znamena, ze v takte mame styri doby, pricom jedna doba ma
hodnotu stvrtovej noty. Po¢itame takto: I (raz) - 2 (dva)

-3 (tr) - 4 (Styri).

da capo ad libitum

Rytmus

V zapise nie st iné ako celé noty a celé pomlcky, z ¢Coho
vyplyva, Ze rytmus je pravidelny. Kazda nota ma 4 doby.
Plynulost ratania sa bezne kontroluje metronémom. Dnes
uz si na to nemusite kupovat pristroj, existuje aj ako aplika-
cia do telefonu. Klavesy stlacame na prva dobu.

Na niektorych miestach si mdzete v§imnut obliky spéja-
juce rovnaké tony. Nazyvame ich ligattiry a znamena to, ze
tieto tony st spojené — nehrame ich viackrat, ale jedenkrat
dlhsie.

Tény
Pri pozornejSom pohlade zistite, Ze v celej skladbe st1len tény
dvrbdznych oktavach.



Dynamika
Znacka pp v Gvode znamena pianissimo, t.j. ,velmi ticho*.

Forma

Posledna taktova ¢iara je zdvojena, naznacend hrubsie

av kazdej ruke obsahuje dvojbodku. Citame ju ako opako-
vacie znamienko, to znamen4, ze celt skladbu zahrame este
raz.

Slovné pokyny
Pokyn da capo ad libitum na konci ndt znamenad ,,opakovat
lubovolne velakrat®.

Sempre znamena ,,stale“. V tomto pripade hrame pianissimo
pocas celej skladby.

Pedal

Oznacenie ¥®. v historickom fonte pod notovou osnovou na
zaciatku skladby je pokynom na stlac¢enie pravého pedalu,
ktory meni zvuk vychadzajuci z klavira.

Iné
Na zaciatku 2. a 3. riadku vidite ¢isla (6, 11) — oznacuju pora-
dové ¢isla taktov. Sluzia na lahsiu orientaciu pri hre.

Cisla nad alebo pod notami ozna¢ujii doporuéeny prstoklad,
pricom palec sa oznacuje ako 1, malicek ako 5.

T4to analyza moZe spociatku vyzerat velmi komplikovane. No
tak ako kazd4 oblast, aj hudba a veci s fiou stuvisiace v skutoc-
nosti pozostavaju z velkého mnozstva jednoduchych infor-
madcii. Nenechajte sa odradit.

SPRIEVODCA SKLADBOU

Tento sprievodca vas prevedie procesom nacviku. Dopifla
skladby, ktoré si ho z nasho pohladu vyzaduju. Okrem prak-
tickych tipov prinasa aj malé cvic¢enia, zamyslenia a impro-
vizdcie, ktoré vdm pomozu vytvorit si predstavu o skladbe

a pocite z nej, ktory hladdme.

Vsetko je o poc¢tavani
Vyskusajte toto: rozozvudte na klaviattire lubovolny tén a po-
Cuvajte, ¢o sa deje. Toto je zakladny zvuk prvého preludia.

Improvizacia

Improvizujte podla nasledujiceho ndvodu:
»  Zahrajte lubovolny tén d.

»  Pocuvajte, pokym nezanikne.

»  Opakujte aspon 20-krat.

Zamyslenie a predstava
Na ¢o bolo zamerané toto cvicenie?

Improvizaciou hlad4te konkrétnejsiu predstavu, ako asi ma
zniet prvé preludium. MozZete si ju zopakovat a skiiat pri tom
iné tény nez d. Ide o ich zvuk, moduldciu, di¥ku ainé

vlastnosti, ktorych kvalitu hladate. Hoci, samozrejme, ma to
svoje Specifiké a detaily, na ktoré treba dbat.

Detail

Skuiska spravnosti: porozumeli ste analyze skladby a orien-
tujete sa v jej zdpise? Ak nie, vratte sa k nej, pozrite sa do
slovnika na konci tohto albumu alebo si veci, ktoré vam nie
st jasné, vyhladajte na internete. Ak vim robia problém iba
konkrétne suciastky skladby, sistredte sa na ne. Napriklad
rytmus si viete cvicit aj bez nastroja, povedzme rdno cestou
do prace. Najprv kazdou rukou zvlast, potom spolu oboma
rukami. Tempo pri tejto skladbe nie je urcené. Najdite si takeé,
aby sa vam skladba pacila.

Ak viete skladbu rovno nejako zahrat, nevahajte.

Technika hry

Klavesy stlacajte mikkymi prstami. Prsty aktivujte az po
koncek. Hrajte, ako keby ste sa chceli dotknut niec¢oho citli-
vého a chceli to mat pod kontrolou. Pokojne, miikko. Prave sa
stretaju dva interfacey.

»  Vyskusajte toto: pedal nie je stlaceny. Zavrite o¢i a skaste
hmatom néjst a pekne rozozniet lubovolny tén d lubovolnou
rukou alebo aj oboma naraz. Sustredene pocuvajte. Nechajte
ton dozniet. Zopakujte.

»  Predstavte si, aky zvuk zaznie, tesne pred tym, nez stlaci-
te klavesu. Pocujete aj nieco iné ako vase tony?

»  Pouzite lubovolny prst. PouZite len druhy prst (ukazo-
vak). Pouzite len treti prst (prostrednik).

»  Stlacte pedal.

»  Ratajte na 4 doby a novy ton stlacte po Styroch alebo
O0smich dobach.

Nastudovanie
To, Co ste prave teraz hrali, sa pravdepodobne dost priblizuje
charakteru prvého preludia.

Teraz sa mozete pustit do cvicenia skladby tak, ako je napisa-
nd. Cvi¢te rukami zvlast alebo spolu. Nezabudnite na ligatary.

Ak sa vam zda skladba prili§ komplikovana alebo dlha, mébzZete
sijurozdelit na 4 + 4 + 6 taktov a naucit sa hrat jednotlivé

useky najprv samostatne. Neskor ich pospajajte.

Hrajte a pocuvajte.

11
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ANALYZA Posuvky
St to znacky pred notami - v tomto pripade prave spomenuté
Notova osnova kriziky, ktoré zvysuju notu o polton.

Ano, zda sa vam spravne - na rozdiel od predoslého prela-
diaje tu len jedna osnova, to znamena, ze skladba sa hra len
jednou rukou.

Kla¢

Basovy klti¢ naznacuje, Ze sa budeme pohybovat v registri
ténov v lavej asti klaviatiry. Pozorné ¢itatelstvo si vsimlo, Ze
k tejto skutocnosti smeruje uz podtitul prelidia.2

Metrum

Hrame v Stvorstvrtovom takte. Kym v predoslej skladbe sme
mali tito informdciu zapisanu ako % v ivode nét, tu rovnakud
informadciu vyjadruje symbol C za basovym kltic¢om, ktory sa
¢asto pouziva na zjednodusené oznacenie takéhoto taktu.

Rytmus

Preltdium obsahuje noty $tvrtové, polové, polové s bodkou

a celé. Obcas sa vyskytuju ligatury, teda obliky spajajtce rov-
naku ténovu vysku. Ako sa rytmus pocita si vysvetlime nizsie.

Tény
Skladba obsahuje tony fis, cis a gis, teda noty s krizikom.

Dynamika
Ppp = pianissimo, velmi ticho, rovnako ako pri predoslej
skladbe.

Tempo

Vyjadruje ho slovny pokyn andante napisany na zac¢iatku
skladby nad notovou osnovou. Andante je talianske ozna-
¢enie, ktoré prekladdme ako ,krokom*. Vyjadruje pocitova
predstavu tempa pokojného, nie velmi rychleho kracania.

V zatvorke za pokynom vidite upresnenie, ze tempo skladby
by videalnom pripade malo byt okolo 80 BPM. To si mozete
nastavit na metrondme.

Artikulac¢né a iné znacky

Obluky spajajice noty roznych vysok oznacuju frazovanie.
Vyzerajt podobne ako ligattra, no kedze ide o dve rozne noty,
nie dvakrat o td istu, ma znacka v tomto pripade iny vyznam.
Znamena, ze melddiu - frazu - ohranic¢ent takymto oblikom
interpretujeme akoby ,,na jeden nadych®, aby drzala pekne
pokope. (Vzdy si vSimajte, aké noty oblik spdja - podla toho
zistite, o ktory z pokynov ide.)



Symbol nad poslednou notou sa nazyva korunka alebo fer-
méta. PredlZuje trvanie noty, pri¢om presna dizka, kolko ma
trvat, nie je uréena - prediZite ju skratka tak, ako vAm to bude
dobre zniet.

Pedal
Rovnako ako v predoslej skladbe, aj tu je pedal stla¢eny pocas
celého preludia.

SPRIEVODCA SKLADBOU

Prvy takt

Pozrime sa na uplny zaciatok. Je v riom fis (Stvrtova nota
=1doba) a cis (polova s bodkou = 3 doby). Bodka za cis je d6-
lezita, predlzuje trvanie noty o jej polovicu. Zamyslite sa nad
tym a precvicte si tento rytmus.

Zahrajte si prvy takt (obr. 1) niekolkokrat po sebe v pomalom
tempe (cca 60 BPM na metronéme), v mysli si ratajte doby.

obr. 1

V tomto fragmente je zakédovana esencia celej skladby
— tazké alahké doby. V Stvorstvrtovom takte je prva doba
tazka. Zahrajte si tento kratky usek niekolkokrat a pocitovo
hladajte impulz na prvej dobe a lahkost na druhej. Vdha je na
fis, zatial Co cis je lahké - ruka ide ,hore*. MozZete si pomoct
aj zvyraznenym pohybom ruky, ktora sa na cis pocas drzania
klavesu akoby dvihala nahor.3

Hrajte v pomalom tempe, tak aby ste mali ¢as premyslat.
Skiste si zapamiitat pocit z hry podla pokynov. Co presne robi
vaSa ruka, vaSe telo? To isté mozete precvicit aj v pravej ruke.
Hrajte pekne.

Improvizacia #1

Improvizdcie st fajn — d4avaji vam istd volnost a zaroven pri
nich hréte. Hrat znamend pondrat sa do hudby, rozvijat hu-
dobnu predstavivost, citit kontakt s nastrojom, premyslat nad
pritomnostou, reagovat a zaroven zlepSovat svoju techniku
hry.

Vyskusajte improvizovat podla nasledujiceho navodu:
»  Lavaruka hra stdle motiv z prvého taktu v miernom
tempe, pocitate si 4 doby.

»  Pravdrukasaobcas pridd ténom lubovolného ¢ierneho
klavesu na prva alebo aj int dobu.

» To, Corobite, by zapisané v notdch mohlo vyzerat tak,
ako je naznacené vo fragmente na obr. 2. Symboly v lavej ruke
st dal$im typom opakovacieho znamienka, v tomto pripade
opakuju predchadzajuci takt.

Zo zaciatku nemusite priddvat v pravej ruke vela tonov. Ide
skor o to, aby lava ruka drzala stéle svoj rytmus a nenechala sa
vyrusit pravou. Tou hrate len vtedy, ked citite, Ze

to zvladnete.

Pokojne v pravej ruke robte pauzy, ktoré trvaji niekolko
taktov. Postupne mozete melddiu pravej ruky zahustovat.

Improvizacia #2

Ak vam predoslé cvicenie iSlo a chcete postupit dalej, skuste
si zaimprovizovat podobnym spdsobom, no motiv lavej ruky
rozsirte o druhy takt. Vznikne tak rytmicky bohatsia ,basa“
aimprovizacia bude o Cosi zaujimavejsia.

Vsimajte si $tvrtit dobu v druhom takte. M4 byt Iahk4, no
hréte ju palcom, a ten je prirodzene silny a tazky, takze ma

tendenciu udierat do klaves. U¢te sa ho mat pod kontrolou.

Lava ruka teda hra dvojtaktie zobrazené na obr. 3:

obr. 3

Strukttra

Preludium pozostava z troch melddii po 6, 7 a 6 taktov. To
znamena, ze takty 1 az 6 st prva melddia, 7 az 13 st druha me-
14dia, ktord sa velmi podobd na prvii, no je poloZena o oktavu
vyssie (ak neviete, o je to oktava, pozrite sa do slovnika na
konci albumu) a ma jeden takt naviac s krasne znejticim gis.
Zvysné takty tvoria poslednti melodiu.

»  Naucte sa kazdi melddiu samostatne a az potom ich
spojte do jedného celku.

»  Dodrzujte rytmus (pozor na ligatury), spravne tény a ne-
chajte sa viest charakterom hudby. Kazd4 melddia by sa mala
pekne zacat aj pekne skondit.

»  Ratajte na 4 doby - najprv v pomalom, pohodlnom
tempe, neskor si mozete vyskusat zvySovat tempo na predpi-
sanych 80 BPM.
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ANALYZA

Takt
Skladba uz na prvy pohlad vyzera inak ako predoslé. Chybaju
jej taktové ¢iary. Nema teda presni mierku — odborne pove-

.....

kou hudbou a pri interpretacii pontika ist1 volnost pri ratani.

Noty

Vidime akordy a ¢asté zmeny. Prave v nich spoc¢iva ndro¢nost
preludia - pri kazdom akorde je potrebné zmenit poziciu
ruky na klaviature. Piaty, Siesty a predposledny akord sd rov-
naké. Najdite ostatné rovnaké akordy v skladbe.

Rytmus a metrum

V nemenzuralnej notacii sa historicky pouzivali len kratke

a dlhé noty, ktoré ale nemali svoju presnu hodnotu. Vtomto
pripade je hudba zapisana celymi notami, ¢o reprezentuje
dlhti hodnotu, rovnaku v celej skladbe. Zvolte si teda lubovol-
ny pocet dob, na ktory budete v tejto skladbe réatat, napr. Styri,
ale pokojne aj menej ¢i viac. To vam da metricky ramec, v kto-
rom sa budete pohybovat. Vlastne si ho tentoraz tvorite sami.

Textové pokyny
V zavere zaznacené da capo ad lib. znamena ,,od zac¢iatku

podlalubovole®, teda skladbu mozZete opakovat kolkokrat
chcete.

SPRIEVODCA SKLADBOU 15

Nemenzuralna notacia sa pouzivala v hudbe, v ktorej nebo-
lo nutné zaznamenat detailné rytmické pohyby, ale stacilo
zapisat dlhé a kratke tony. V tomto pripade maju teda vSetky
akordy priblizne rovnaké trvanie.

Tuto skladbu cvi¢te oboma rukami spolu a dodrzujte navr-
hovany prstoklad. Zacnite od prvého zvuku, pridajte druhy,
niekolkokrat od zaciatku zopakujte, a ked'si budete isti tym,
¢o robite, pridajte treti zvuk. Takto postupujte celou sklad-
bou - po jednom pridavajte nové akordy a pri kazdom novom
suzvuku zopakujte vSetko od zaciatku.

Tempo a frazovanie sktiste odhadnut podla vlastného citenia.
Hranie akordov moze byt spociatku ndro¢né, preto ak budete

citit inavu alebo nebodaj ki'¢, spravte si prestdvku a zmente
skladbu. Véetky akordy by mali zniet naraz.
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ANALYZA

Tény

V oboch rukach st zapisané len akordy a intervaly znejice
naraz. Ak aj niektoré noty nie st zobrazené presne pod sebou
(napr. treti takt pravej ruky), je to iba preto, aby bola sadzba
not lepsie ¢itatelnd. Ak by totiz boli tesne po sebe nasledujice
tony (napr. d a e) zapisane pod sebou, ich noty by sa prekryva-
li a zapis by sa velmi tazko ¢ital. MoZete teda ratat s tym,

ze v celej tejto skladbe zneja akordy naraz.

Klu¢
V oboch rukach je huslovy klu¢. To v notach pre klavir
nie je Casté.

Metrum
3/2 znaci trojpolové metrum. To znamena4, Ze v takte st tri
doby, pricom jedna doba sa rovna polovej note.

Rytmus
Vsetky noty v skladbe plynta v rovnakych hodnotéach.
Celd nota s bodkou v§ takte ma 3 doby.

Tempo
Largo (po taliansky ,,$iroky, velky*) oznac¢uje velmi pomalé
tempo.

Iné

Cislo 8 a za nim naznac¢end prerusovana ¢iara vymedzuju
usek pravej ruky, ktory sa ma hrat o oktavu vyssie. Takto je
zapis jednoduchsi na ¢itanie - inak by tieto noty lezali na
pomocnych ¢iarach nad notovou osnovou a ich vyska by sa
Citala ovela tazsie.

SPRIEVODCA SKLADBOU

Pokuste sa skladbu naucit sami na zdklade predchadzajucich
sktisenosti. Ak to potrebujete, rozlozte si ju na ¢asti, ktoré
vam ddvaju samostatne zmysel. DodrZujte prstoklad. Pokial
savam to podari, hrajte vzdy vsetky tony naraz - vzdy na prva
dobu v takte. Ratate si 3 pomalé doby.

Spravne cvi¢it znamend rozvrhnut si tlohy tak, aby ste
dosiahli pozadovany ciel'a mali z toho radost. Je v poriadku,
ak si vytvorite vlastny systém, ktory vam funguje. Jednou

z loh pri cviceni je prave objavit svoj vlastny postup, spoznat
avylepSovat ho.
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ANALYZA Posuvky
Pred niektorymi notami vidime znacku b, ktorti voldme bécko
Uz na prvy pohlad ide o ndro¢nejs$i material. Aj v hudbe sa a znizuje vysku ténu o poltén. Skladba obsahuje aj odrazkyh
stava, Ze sa obcas stretnete s nie¢im, ¢o je nad vase sily. Nene- - tie zas funguju tak, ze rusia predosli posuvku. Ak teda hra-
chajte sa tym odradit. Skuste si skladbu po ¢astiach rozobrat me (napr. ako v tejto skladbe) na jednom mieste des
avyclente sinanu dostato¢ny priestor. Ak sa ukaze, ze je (d s béckom) a pri nasledujicom d je odrazka, hrame toto uz
predsalen nad vase moznosti, skuste zatial prejst na int. len ako obycajné d.
Tény Pedal
V pravej ruke zneju v celej skladbe stizvuky (intervaly, akor- Pedal vymietiame v kazdom takte. Co to znamené a ako pres-
dy) niekolkych ténov naraz. Zapisuju sa ako viaceré noty ne sa to robi, sa docitate v sprievodcovi k tejto skladbe.
zoradené pod sebou. V lavej ruke méme iba celé noty.
SPRIEVODCA SKLADBOU
Metrum
Pred notami je znak G, teda uz vieme, Ze hrame v Stvorstvrto- ~ Toto prelidium je naozaj naro¢nejsie ako predchadzajuce

vom takte. dve. Sktisme si ho rozobrat z pohladu jednotlivych rik.




Lava ruka

Lava ruka je ta jednoduchsia. Ma suvisli mel6diu pozosta-
vajuicu z celych not, ktord sa d4 pohodlne zahrat zapisanym
prstokladom. Dajte si zalezat a naucte sa ju hrat s dodrzanim
tohto prstokladu. Pri ndcviku mézete rozdelit skladbu na dva
useky: 1. az 9. takt a 10. az 15. takt.

Prava ruka

Tato ruka obsahuje spominané narocnejsie miesta. Skryvaja
sav taktoch 2, 4, 6 a10, kedy je potrebné zahrat dva intervaly
alebo akordy po sebe. (Ak neviete, ¢o je interval, mozete si

o nom precitat na konci zbierky v Slovniku). D4 sa to zvlad-
nut, aj ked nemate vela skuisenosti, len treba vediet, ako na to.
Dobry spdsob je rozdelit si problematické miesto na mensie
useky, vyriesit ich jednotlivo a nasledne tieto ¢asti poskladat
do celku. Pravi ruku si preto rozdelte na kratsie iseky pozo-
stavajuce z taktov:1-2,3-4,5-6,7-9,10-11,12 - 15.

Cvicenie by malo vyzerat nasledovne:

»  Vyberte si tsek, ktory idete cvicit.

»  Pozorne si skontrolujte noty, rytmus, prstoklad pravej
ruky.

»  Primerane va$im schopnostiam si zahrajte bud'cely
usek, alebo postupne jeho ¢asti, az pokym ho nebudete vediet
zahrat plynule v pokojnom tempe. Hrat akordy (viac ténov
naraz) spociatku nie je jednoduché. Pamétajte na spravny
prstoklad, uvolnené zdpistia (aj ramen4) a pri pocite inavy
cviCenie vystriedajte s nie¢im inym.

»  Aksatopodari, ste na dobrej ceste! Skuste pridat aj lava
ruku a postupne opatrne zrychlovat tempo.

» Aktoide tazsie (¢o vObec nevadi), pokuste sa tisek zahrat
pravou rukou napriklad Styrikrat - uvidite, kolkokrat to
zvladnete vzhladom na tinavu ¢i mieru koncentrécie. Po-
tom zmerte cvicenie alebo prejdite na int skladbu. Neskor
savratte k tejto a opakujte problematicky uisek s takymito
prestavkami, aZ pokym vam jeho hranie nepdjde. Cim horsie
vam ide, tym castejSie sa nemu vracajte. Pri cviceni vo vse-
obecnosti dobre funguje, ak sa k tazkym pasdzam opakovane
vraciame na kratsi cas.

Celok

Ak ste si nacvicili véetky ¢iastkové tseky, postupne ich medzi
sebou pospéjajte a hrajte ich spolu oboma rukami. Ako na
to: najprv spojte prvé dva uiseky, zahrajte ich niekolkokrat
po sebe (4 az 8-krat), uistite sa, ze hrate spravne. Podobne
postupujte dalej.

K niektorym detailom:
» Vdruhom takte pravej ruky st zapisané naraz dva hlasy.
Hlasmi v hudbe vyjadrujeme pocet vrstiev (imelddii), ktoré

19

zneju naraz.? Predstavte si, Ze hrate dve melddie sticasne
jednou rukou. Vrchnd melddia st tény g (Stvrtova) + f (polova
s bodkou) a spodna melddia je cela nota c. VSimnite si, ze oba
hlasy dodrzuju svoj pocet dob, Styri. Hraju sa tak, ako je zapi-
sané: palcom drzite Styri doby tén ¢ a vrchnymi prstami pocas
toho zahrate vrchny hlas v zapisanom rytme.

» Desiaty takt v pravej ruke spaja dva akordy, ktoré sa daju
zahrat zviazane (legato), teda tak, Ze ich zvuk bude spojeny.
Jedind moznost, ako to docielit, je zahrat vrchné tony (vrchny
hlas) z akordov legato a spodné tony do nich mékko dokla-
dat. Nie je to jednoduché, prave naopak, preto by pri nacviku
mohlo pomoct cvicenie na obr. 4. Hrajte velmi pomaly. Kazdy
takt opakujte 8-krat.

V prvom takte st dve noty - st to vrchné noty budtcich akor-
dov, ktoré chceme spojit. Je dolezité dodrzat prstoklad uve-
deny v cviceni, teda hrat ich malickom a prstennikom, a hrat
ich legato. Tieto dva tony tvoria hlavnti melddiu, resp. motiv,
ktory ma zretelne zniet aj neskor, ked' budeme pridavat dalsie
tény z akordov. Zahrajte si ho niekolkokrat a ddvajte si pri-
tom pozor, aby vam netuhla ruka.

Teraz pridajte spodné tény akordov (es, as) tak, ako je roz-
pisané v druhom takte cvicenia ($tvrtovd pomlcka, Stvrtova
nota, $tvrtovd pomlcka, $tvrtova nota). Snazte sa ich dokladat
mikko a lahko. V§imnite si pauzy medzi spodnymi ténmi
auvedomte si, Ze vtedy spodné tdny nemaju zniet.

Treti takt cvicenia je variaciou so zmenenym rytmom. Je bez-
na prax, ze pri cviceniach sa obmienaju zdanlivo iba detaily
- no zmena pri hrani, ktoru to sposobi, je znac¢na.

Stvrty takt je presne to miesto, kam sme pri nacviku smerova-
li. Teraz by ste uz mali hrat dva akordy legato. Ak vidm to stéle
nejde, nevadi, niektoré veci si vyzaduju cas.

Pouzitie pedalu

Skladba pouziva pedal s vymenou na kazdom takte. Ulohou
pedalu je v tomto pripade zvukovo prepdjat tony tak, aby me-
dzi nimi nevznikala medzera - nechceme tu ticho, prazdno.
Princip vymeny (uvolnenia a opitovného stlacenia) peddlu
spoc¢iva v tom, Ze vymenu je potrebné urobit aZ tesne po stla-
¢eni novych ténov. S peddlom nemusite cvicit stale. Je dobré
rozdelit cvicenie na hru s peddlom a bez neho.

Takymto postupnym ndcvikom vypracujete celd skladbu. Ked'
jubudete kompletne ovladat, nezabudnite na dalsie dole-

zité suvislosti: kazdé hranie nazivo je nova situacia. Vzdy je
potrebné snazit sa hrat pekne a precizne — modelovat zvuk,
melddie a vychutnat si ¢as straveny za klavirom.

5 4%
3 2
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ANALYZA to, ze §tvrtové nota s bodkou ma dizku tri osminy - podla toho
budete pri cvi¢eni poditat.
Noty

Lavé ruka hra pocas celej skladby stéle to isté — v hudbe sa
takyto jav nazyva ostinato. Pravéa ruka hrd niekolko dvoj- az
trojtaktovych fraz, ktoré sa od 13. taktu zmenia na akési - na-
zvime to - sdlo.

Rytmus

V lavej ruke mame novy typ noty, §tvrtovia s bodkou. Co zna-
mena bodka za notou najdete vysvetlené v Slovniku na konci
albumu. Pri ndcviku tohto preliidia potrebujete vediet najma

Tempo
Comodo - po taliansky znamena ,,pohodlne*.

Textové pokyny a opakovanie
Oznacenie rit. v poslednom riadku znamena ritenuto, co je
taliansky vyraz pre nahle spomalenie.

Pokyn Repeat ad. lib. al niente (ad. lib. znamena ad libitum,
s ¢im sme sa uz stretli) a ohranicenie posledného taktu



opakovacimi znamienkami po oboch stranach spolu stvisia
avyjadruju, Ze tento takt sa ma opakovat lubovolne velakrat
s postupnym stiSovanim do stratena.

SPRIEVODCA SKLADBOU

Ratanie

Hudba je vo svojej strukttire rozdelena do segmentov, ktoré
volame takty, obvykle s rovhakym poc¢tom déb (no nemusi
to tak byt vzdy). Tieto doby si muzikanti rataji alebo neskor,
ked'uz maju za sebou kilometre melddii, ich jednoducho
citia. Rétat sa treba naucit ¢o najpresnejsie, tak, aby ¢lo-

vek ani nezrychloval, ani nespomaloval. Po¢ita sa roznymi
sp6sobmi, ¢o stvisi s notovymi hodnotami, ktoré sa vysky-
tujti v konkrétnej skladbe. Cim mensie (teda kratsie) mame
v skladbe hodnoty (noty, pomlcky), tym viac slabik pri po-
¢itani vyuZzijeme. Pri poéitani je dolezité vyslovovat vSetky
slabiky pravidelne, v rovnakom pulze, napr. ako sekundy.
Vysvetlime si to na priklade:

a. Akméme v skladbe len celé noty v # takte, ako napr.

v Preladiu I, sta¢i nam ratat ¢o najjednoduchsie (jednosla-
bi¢ne) napr. raz, dva, tri, styri. Nie je totiz ¢o rozdelovat -
nemame mensie hodnoty. Takto pocitame vzdy, ak nemame
v takte mensie hodnoty (noty, pomlcky) ako jedna doba;
napr. pri 4 takte ak mame len $tvrtové, polové alebo celé
noty.

b. Ak mame vskladbe mensie hodnoty, napr. osminové
hodnoty ako v tomto preludiu v avej ruke, je na mieste
ratat s pouzitim dvojslabi¢nych slov. Jedna slabika sa rovna
jednej osminovej hodnote. Pr-va, dru-ha, tre-tia, stvr-ta.

c. Ak mame v skladbe eSte mensie hodnoty, napr. Sestnas-
tinové noty (tie st Styri na jednu Stvrtovi), rata sa na Styri
slabiky a vyzera to takto: pr-vd do-ba, dru-hd do-ba, tre-tia
do-ba, stvr-td do-ba.

Ostinato

Lava ruka hra pocas celého preladia stale ten isty motiv. Ryt-
micky vzor, ktory sa sklada z jednej $tvrtovej noty s bodkou
ajednej osminovej, sa v kazdom takte objavuje dvakrat po
sebe. Ratajte si teda na dve slabiky, ako sme si vysvetlili vyssie
vbode b. Ked porozumiete tomu, aky hrdme rytmus, pouZite
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pri nacviku lavej ruky aj metroném. Nastavte si ho na 60 BPM,
pulzovat vdm bude v §tvrtovych dobdch. Hrajte mikko a lahko.

Melédie
V pravej ruke je pit kratkych a jedna dlh$ia melddia. Cvicte
kazdu zvlast.

Vsetky melddie, okrem poslednej dlhsej (7 taktov), si oznace-
né legatovym obliikom, ¢o naznacuje, Ze budu pekne zniet, ak
dodrzite toto frazovanie.

Prinacviku legatovej (spojenej) hry kratkych melddii mozete
vyuzit cvicenia z obr. 5 (v notovej osnove nizsie st zapisané
spolu styri, st oddelené dvojciarami). Obsahujt tony zo
Stvortaktovych melddii, ktorych tény sa postupne nabaluju
- kldvesy ostavaju stlacené. Cielom je naudit sa hrat mikké
legato. Cvicenia su zalozené na nasledujicom principe:

»  Zahrat prvy tén melddie je lahké. Stlacte klaves a najdite

si polohu, v ktorej bude ruka uvolnena.

»  Pridat druhy tén ku drzanému prvému ténu je uz trochu
taz$ie. Skuiste to — v momente, ked ho pridate, si znova najdite
uvolnent polohu ruky.

»  Podlatohto principu pokracujte dalej tretim a Stvrtym
ténom. Drzat tony stlacené do dna klavesu a zaroven sa vracat
k uvolnenej polohe ruky bude vyzadovat stéle viac pozornosti.

Tieto cvi¢enia hrajte po taktoch, velmi pomaly (kazd4 doba
moze pokojne trvat aj zopar sekund). Kazdy takt zopakujte
niekolkokrét. Fermdta je na poslednej dobe preto, Ze si

v zdvere mate naozaj najst ¢as na uvolnenie ruky. Snazte sa
pritom vnimat, ako drzite pod prstami vSetky klavesy ,,do
dna“ a zaroven velmi ekonomicky. Minajte len tolko energie,
kolko je nutné. Ak pocitite inavu ruk, dajte si pauzu.

Improvizacia

Prindcviku prelidia si moZete tvorit vlastné improvizacie.
Napriklad takto: vyberte si jednu z kratkych melddii a pou-
Zivajte tony z nej v lubovolnom poradi a rytme. Dodrziavajte
povodny prstoklad, ktory je zakresleny v notach preludia.

V lavej ruke hrajte ostinatnu figtiru. V notovanej ukazke na
obr. 6 je zachytena kratka improvizacia s pouzitim tonov

prvej melddie.
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ANALYZA

Noty

Uz priletmom pohlade je zrejmé, Ze v preltdiu je melddia
umiestnend v lavej ruke a sprievod v pravej. VSimnite si, Ze
niektoré tony z melddie v lavej ruke sa na klaviattre nach4-
dzaji medzi tdnmi alebo nad ténmi pravej ruky, to znamena,
Ze tu budeme precvicovat aj novy typ prace s rukami - prekla-
danie a podkladanie.

Forma

Po formovej stranke si modZeme $truktiiru skladby rozobrat
nasledovne:

» Uvod: takt1

Diel A: takty 2 - 5 (ako vidime z not, opakuju sa)

Diel B: takty 6 - 11

Diel A’: takty 12 - 15

Zaver: takty 16 - 20

vyvyYyvyy

Ak tomuto ¢leneniu pri pohlade na noty nerozumiete, nevadi.
V tejto chvili ndm, skratka, doverujte. Mozno vam Struktura
skladby bude jasnejsia, ked'ju za¢nete hrat. Cim viac sktise-
nosti naberiete, tym lahsie si takiito formovt analyzu skla-
dieb spravite aj sami.

V hudobnych forméch je zauzivanym zvykom oznacovat diely
¢iuseky pismenami. Ak je niektory diel variaciou alebo malou
upravou iného, pouziva sa na jeho oznacenie to isté pismeno

s ¢iarkou.

SPRIEVODCA SKLADBOU

Formovy rozbor nam poméaha rozdelit si skladbu na men-

Sie logické celky, ktoré najprv nacvi¢ime zvlast a potomich
pospajame. Je dobrym zvykom, Ze si takto vytvorime v sklad-
be zachytné body (na zaciatkoch jednotlivych usekov), od
ktorych sa nau¢ime skladbu bez problémov hrat. No nie je to
nutnost.

Prava ruka

Repetitivne figiiry mozu nepripravenej ruke sposobit stres
andsledné stuhnutie. Takyto material by sme mali hrat

s lahkostou, ¢o dosiahneme vhodnymi cvi¢eniami, ktoré
zlepsia kondiciu ruky pre dany typ pohybu. Je to podobné ako
priinych fyzickych aktivitach, napr. pri behu. Ak by sme §li
zabehnut maratdén bez pripravy, tak nielenZe to nedokdzeme,
ale mozeme si aj ublizit.

Cvicenie na obr. 7 je vytvorené z materialu skladby. Obsahuje 23
pomalt verziu (Stvrtové noty), rychlu verziu (osminové noty)
azadrzané uvolnenie (celé noty). Tym svaly ruky cvi¢ime, ale
davame im aj priestor na relax.

Cvicenie hrajte pomaly, uvolnene, sledujte pohyb ruky a d4-
vajte pozor na tazky palec. Na celych notdch ruku maximdlne
uvolnite od ramena, ale prsty drZte pevne na klaviattre. U¢ite
sa (teda svoj mozog) ovladat ruku. Opét - hladate ¢o najeko-
nomickejsi pohyb, teda taky, ktory vAm umozni vynakladat ¢o
najmenej energie.

Jedno cvicenie ma tri takty. Opakujte ho 4x. Nasledujuce

3 takty st rovnaké, len polozZené o polton nizsie. Tento postup
savold transpozicia. Cvi¢enie mozete transponovat po vset-
kych poltonoch.

Lava ruka

Cvicte ju zvl4st. Dbajte na spravny rytmus not s bodkou. Do-
drZujte prstoklad. Ako bolo spomenuté v analyze, v preladiu
su situdcie, kedy sa ruky musia krizit: bud ddvate lavii ruku
ponad pravu, alebo popod pravi. Tu je navod, ako to spravne
robit v tejto skladbe.

> Vdiele A, vtakte 4 a 5, polozte lavii ruku na klavesy
ponad pravu.

» Vdiele B, vtaktoch 7,8 a9, pokladate lavi ruku tak isto
ponad pravi ruku, ktora jej musi dat priestor. Nemal by to byt
problém.

»  Vzavere,v takte 17, sa ton c¢2?lavej ruky dd zahrat oboma
spOsobmi. Vyskusaje si, €o je pre vas lepsie. Zaverecné fis

a gis hrajte ponad prava ruku.

Celok

Preltdium si nacvicte po jednotlivych dieloch a nasledne ich
pospaéjajte. Pracujte aj s metrondmom, zacnite - ako to uz
byva - v pomalSom tempe a postupne ho zrychlujte.
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Tento slovnik obsahuje hudobné vyrazy a symboly, s ktorymi
ste sa mohli stretntit na predos$lych stranich a pomoze

vam ich spoznat a lepsie pochopit. Nie je to kone¢ny ani
vycerpavajuci zoznam vSetkych vedomosti, ktoré budete
potrebovat, ak sa budete chciet venovat hre na klaviri
seridznejsie. Je to v prvom rade prirucka na zaciatok cesty.
Pomoéze vam so zdkladmi a nasmeruje vas, ako vyhladavat
dalsie informdcie.

Pojmy uvadzame v slovencine a anglictine. Dvojjazy¢na
verzia vdm ulah¢i dal$ie hladanie. Informécii o hudobnej
tedrii (aj praxi) najdete na internete ovela viac v angli¢tine
nez v slovencine, no prekladat si nezname pojmy do iného
jazyka nie je jednoduché. Tento slovnik vaim s tym pomoze.

adagio
/'tempo

andante
/'tempo

akord ¢ chord
Stuzvuk troch alebo viacerych tonov hranych stucasne.

allegro
tempo

basovy KIU¢ » bass clef

[

Sklac

bécko e flat
/' posuvky a predznamenania

BPM - tdery za mintitu ¢ beats per minute

Pocet tderov za minutu. Napriklad ak si nastavite metroném

na 60 BPM, kazdy uder bude jedna sekunda. / tempo

celd nota * whole note
/'noty a pomlcky

celd pomlcka « whole rest
' noty a pomlcky

crescendo
/dynamika

decrescendo
S dynamika

dynamika ¢ dynamics
Oznacuje hlasitost a intenzitu zvuku v hudbe.

30 SLOVNIK HUDOBNYCH POJMOV A ZNACIEK

Nazov Symbol Vyznam

forte f hlasno

piano P ticho

pianissimo Prp velmi ticho

crescendo —_ zosilnovat

decrescendo —— zoslabovat
fermata

Tento symbol oznacuje, Ze tén alebo pauza, nad ktorou je
umiestneny, by mali byt drzané dlhsie nez je ich Standardnd
dizka. Presn4 dizka ferméty nie je pevne stanovena a z4visi
od interpreta¢ného rozhodnutia hracov.

forte

/'dynamika

huslovy klu¢ » ireble clef
2klué

interval ¢ interval
Vzdialenost medzi dvoma ténmi. Medzi ¢asto spominané
patria ” poltdn, cely ton 7 oktava.

K1G¢é « clef
Symbol na zaciatku notovej osnovy urcujuci vysku tonov.

Nazov Symbol Vyznam

. , : medzi bodkami kltica na Stvrtej linajke
FKIué - basovy 9 odspodu lezi ton malé f

. . na zaciatku $piraly kli¢a na druhej
G klé - huslovy é linajke odspodu lezi ton g1

krizik e sharp
/' posuvky a predznamenania

largo
tempo

ligatura ° tie
Obluk spajajuci dve noty rovnakej vysky, ¢im vznikne pri hre
dlhsi ton.

lahka doba * weak beat

Miesto s mens$im dérazom, ¢asto umiestnené medzi tazkymi
dobami. Prispieva k plynulosti a rytmickej vyvazenosti
hudby. ~ tazka doba 7 takt



metrum ¢ time signature

Metrum je rozdelenie hudobného ¢asu do pravidelnych
taktov — napr 4. Symbol obsahuje dve ¢isla. Horné &islo
oznacuje pocet dob v takte, spodné vyjadruje to, aka nota
(resp. notova hodnota, teda diika) nesie jednu dobu.

Nazov Symbol Pocetdob  Hodnota jednej doby
g . ’ 6

Sestosminovy 8 6 J\
pétosminovy g 5 J)
$tvorstvrtovy 4 aleb J

vy 4 alebo C 4

stvorosminovy g 4 J)
troiétvrtovy 3

rojstvrtovy 4 3 J
trojpolovy g 3 J
mezzoforte
A dynamika
moderato
tempo

notova osnova e staff

Sada piatich vodorovnych ¢iar a $tyroch medzier, do ktorej
sa zapisuju noty. Tie sa zakresluji bud'na ¢iary, alebo do
medzier medzi nimi. Niekedy je potrebné zaznadit notu aj
nad alebo pod tychto pit ¢iar, vtedy sa na zapis pouzivaju
tzv. pomocné ¢iary.

noty a pomlcky ¢ notes and rests
Symboly reprezentujtice tony a pauzy v hudbe, ktoré mézu
mat rozne dizky.

Nazov Symbolnoty  Symbol pomlcky Hodnota
cela nota .
whole note ° -
polova nota N
halfnote J - /2
Stvrtova nota

1
quarter note J & A
osminova nota

1
eighth note ﬁ 7 /
Sestndstinova nota j 7 N

16

sixteenth note

Vsimnite si, Ze nikde pri hodnotach n6t nepouzivame slovo 31
doba, aj ked'je to (chybne) zauzivané. MoZno ste sa uz stretli

s tym, Ze celd nota (o) ma 4 doby, polova (J) 2, Stvrtova (J)

1atd. To ale nemusi platit vzdy. Toto konkrétne by platilo v &

takte. Pocet dob zavisi od toho, aké mame metrum. Napriklad

v § takte m4 jednu dobu osminova nota (J)). #metrum

noty a pomléky s bodkou ¢ dotted notes and rests

Bodka za notou predlZuje jej trvanie o polovicu. Napriklad
$tvrtovéa nota md dizku dvoch osminovych, a teda §tvrtové
s bodkou sa rovna dizke troch osminovych.

Nazov Symbol noty Symbol pomlcky  Hodnota
cel4 s bodkou o - o+d
polova s bodkou 4. - d+d
stvrtovd s bodkou J: e J+d

odrazka ¢ natural
/' posuvky a predznamenania

oktava e octave

Najmensia vzdialenost medzi dvomi ténmi rovnakého
oznacenia. Na standardnej klaviattre klavira, ktora ma 88
tonov, sa nachadza 8 klavesov c. Ak si vyberiete lubovolné
dve z tychto c, ktoré st najblizsie pri sebe (teda medzi nimi
nie je iné ¢), ziskate interval oktavy. Toto isté analogicky plati
pre akukolvek ind dvojicu ténov rovnakého oznacenia.

Na rozdiel od slacikovych a dychovych nastrojov sa oktavy
(aj iné intervaly) na klaviri daji lahko vizualne identifikovat.
KedZe klaviatura je mudro ¢lenend striedajiicou sa dvojicou
a trojicou ¢iernych klavesov, kazdy tén ma svoje jasne
vizudlne identifikovatelné miesto. Napriklad d je vzdy
uprostred dvojice ¢iernych klavesov.

Oktéva obsahuje 12 /7 polténov. S pojmom oktava sa
stretneme aj v kontexte konkrétneho umiestnenia tonu na
klavesnici. /~tony

osminova nota ¢ eighth note
/' noty a pomlcky

osminova pomlcka e eighth rest
/'noty a pomlcky

pedal « pedal

Mechanizmus na klavesovych nastrojoch ovplyviujuci
zvuk. NajCastejSie sa stretnete s klavirom, ktory ma dva
pedale. Z nich znamejsi je ten pravy, ktory sa zapisuje do not
znac¢kou ¥. . Pri jeho stlaceni sa zdvihnu dusitka,
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¢o spOsobi, Ze strundm nic¢ nebrani zniet dlho. Dizka
znejuceho zvuku zodpoveda miere energie, ktora vlozi
interpret do hry. Z fyzikalneho hladiska sa navyse struny pri
hre so stlacenym pedalom rozochvievaja aj navzajom, ¢im
vznika charakteristicky zvuk klavirneho pedalu.

piano
A dynamika

polova nota * half note
/'noty a pomlcky

polova pomlcka e halfrest
' noty a pomlcky

poltdn « semitone

Najmens$ia intervalova vzdialenost, ktord je mozné zahrat
na klaviri, napr. vzdialenost ténov c a cis. Existuju aj mensie
intervaly, ako napr. $tvrttény ¢i osmitény, ktoré sa pouzivaju
v mimoeurdpskej hudobnej tradicii alebo v sti¢asnej
mikrotonalnej hudbe.

posuvky a predznamenania ¢ accidentals

Pri hrani zdkladnych tonov hudobnej abecedy (a h c d e f g)°
pouzivame len biele klavesy. Pridanim posuviek znizime
(bécko) alebo zvysime (krizik) ich hodnotu o /poltén, ¢im sa
(okrem poltonu medzi e-fa h-c) dostaneme na Cierne klavesy.
Posuvky mozeme zrusit pomocou odrazky. Posuvky, ktoré

st vypisané v konkrétnom takte, maji platnost iba v iom;

tie, ktoré st vypisané na zaciatku skladby hned'za kli¢om,
nazyvame predznamenania a platia pocas celej skladby.

Néazov Symbol Vyznam

krizik #

sharp zvysuje ton o polton

bécko [, znizuje tén o poltén

flat

odrazka l:l

rusi posuvku
natural P

presto
/'tempo

prstoklad e fingering

Oznacuje umiestnenie prstov na klaviatire pre spravne,
resp. pohybovo a zvukovo najidealnejsie hranie na nastroji.
Na oboch rukéch m4 palec ¢islo 1 a mali¢ek ¢islo 5. Cisla sa
v zapise uvadzaju nad alebo pod hlavi¢kou noty.

rovnomerné ladenie ¢ 12-TET

12-TET, skratka pre ,,12-Tone Equal Temperament®
(12-ténova rovnomerna temperatura), je sposob ladenia
hudobnych nastrojov. V tomto systéme je oktava rozdelena
na 12 rovnakych dielov, znamych ako ~ poltony. Kazdy

poltén ma rovnaky frekvenény pomer, vdaka ¢omu nastroj
znie ,,spravne v akejkolvek ténine.

Jednou z hlavnych vyhod 12-TET je to, ze umoznuje
hudobnikom hrat v akejkolvek ténine a pohybovat sa medzi
téninami bez toho, aby museli menit ladenie néstroja. Na
klaviri alebo gitare sa tak d4 hrat v roznych téninich bez
nutnosti menit nastroje.

Systém 12-TET sa rozsiril od 18. storocia, a to najma vdaka
muzikantom ako Johann Sebastian Bach. Bachova znama

zbierka Das wohltemperierte Klavier (Dobre temperovany
klavir) obsahuje 24 preludii a fig - jednu skladbu v kazdej

tonine. Na tie ¢asy i$lo o velky experiment.

Systém rovnomerného ladenia prindsa velku flexibilitu
a harmonicku konzistenciu, preto sa stal Standardom
v zapadnej hudbe.

stvrtova nota * quarter note
/'noty a pomlcky

Stvrtova pomléka « quarter rest
/' noty a pomlcky

takt e measure, bar

Takt je maly hudobny uisek ohraniceny taktovymi ¢iarami.
Obsahuje dopredu znamy pocet dob, ktory je oznaceny
metrom. Okrem Strukturalnej orientacie v skladbe takty
ukazuju miesta tazkych (T) a lahkych (') dob. Napr.

v trojdobom takte je to T I. . a v §tvordobom takte T I, I. I..
Atazka doba ~lahka doba

taktova ¢iara e bar line

V notovom zapise sa vi¢sinou stretnete so zakladnou
taktovou ¢iarou - jednou neprerusovanou zvislou liniou
spajajicou hornt a spodnu ¢iaru notovej osnovy, ktorej
funkcia je oddelovat od seba dva takty. Existuje vSak viac
typov taktovych ¢iar, medzi nimi napr. aj dvojité taktové
¢iary pouzité v niektorych cviceniach v tejto zbierke - tie
maju oddelovaciu funkciu, teda oznac¢uju, kde sa kondi jedno
cvidenie a za¢ina druhé. Casto sa vyskytuju aj dve ¢iary,

z ktorych je jedna hrubsia a st pri nich dve bodky - toto je
opakovacie znamienko oznacujuce hranicu useku, ktory sa
ma opakovat.

tazka doba e strong beat

Miesto v takte, kde je citit silnejsi doraz alebo akcent, ¢o
dodava rytmu jeho charakter. Obvykle prva doba v takte.
/lahké doba ~takt

tempo ° tempo

Rychlost plynutia dob v hudbe. Oznacuje sa bud'

talianskym nazvoslovim, ako napriklad andante, allegro,
alebo presnej$im metronomickym oznacenim, ¢o je ¢islo
vyjadrujuce pocet iderov za minutu. / BPM. Napriklad

J =120 oznacuje, ze skladatelom preferované tempo skladby
je 120 BPM na $tvrtovi notu.



Nazov BPM Popis

adagio 6676 et a romanic hudb,
andante 76 - 108 fg}%‘iﬁfngsz)égslf;?gﬁgi‘#tavuje
i iz et e
presto 168 - 200 Velmi rychle tempo pouZivané

pre rychle a vzrusujice pasdze.

textové pokyny ¢ textual instructions
Slovné pokyny v notovom zapise, ktoré urcuju styl alebo

spdsob hrania. Castokrat st z historickych dévodov

v talian¢ine, no mozu sa vyskytnut aj v inych jazykoch.

ténina ¢ key

Koncept, ktory opisuje zakladny subor tonov (not)

pouzivanych v hudobnej skladbe. Kazda tonina ma svoju

»,domovsku notu“ (znamu ako tonika), okolo ktorej vznika

celd §kdla ténovych vztahov. Tonina uréuje, ktoré noty sa

budu v skladbe pouzivat a ako budi zniet akordy a melddie.

obr. 8

tény e tones 33
Klavesy na klaviattre reprezentuju tony. Jednotlivé tény

su pre lep$iu orientdciu organizované do tzv. oktéav. Tie sa

zacinaju vzdy na ténoch c a do prislusnej oktavy patria vSetky

tony smerom nahor az po najblizsie c, ktoré uz tvori zaciatok

dalsej oktavy (obr. 8). Podla tohto pravidla oznac¢ujeme

jednotlivé oktdvy na klaviri tymito ndzvami (zlava):

subkontra oktava AZ - H2
kontra oktava CI - H1

velk4 oktdva C - H

mala oktavac-h
jednociarkovana oktava c1 - h1
dvojc¢iarkovana oktava c2 - h2
troj¢iarkovana oktava c3 - h3
Stvorciarkovand oktava ¢4 - h?

© PN oG N

pitéiarkovana oktdva c®

V pitéiarkovanej oktave je len jeden ton — najvyssi tén na
klavesnici ¢%. Zo subkontra oktavy je na klaviri len fragment,
teda najnizsie tony pred Cz, ktoré uz patri do dalsej oktéavy.

V anglicky hovoriacich krajinach tieto oktavy nemajt
nazvy, st len ¢islované poc¢inajuc od nuly. Teda nas tén ¢! sa
v Anglicku vola ¢4 a jednociarkovana oktava je jednoducho
stvrta oktava.
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34 NA ZAVER

Ak ste sa dostali aZ sem, vyzer4 to, Ze mate o hru skuto¢ny zdujem. Na tomto mieste by sme vas preto chceli poprosit o jedno:
ked budete premyslat o hudbe, zamyslite sa aj nad tym, kde vSade sa pouZiva, na aky ucel, ¢i je nutné, aby tam znela a ¢i ticho
(ktoré aj tak neexistuje) nie je vlastne krasnou hudbou, len iplne inou.

Play long and prosper.



O AUTOROCH

Adam Baranec (¥2002) je mlady klavirista a skladatel,
byvaly ziak Fera Kiralya, u ktorého studoval od siedmich
rokov. Medzi jeho vyznamnejsie skladby patri Tralatinia

pre zbor a klavir, ktortt skomponoval pre spolo¢ny projekt
Fera Kiralya a Ota Hudeca v roku 2016; skladba pre klavir
napisana pre odovzdavanie oceneni Biela vrana 2017, na
ktorom bola premiérovo uvedeng; Sldcikové kvarteto

(2020) a dychové kvinteto Rdno na zbernom dvore (2022).
Vystudoval klavir a kompoziciu na Cirkevnom konzervatdriu
v Bratislave. Okrem klavira sa venuje live-codingu.

Fero Kiraly (*1979) je umelec a pedagdg. Vystudoval hru
na klaviri na VSMU. Zameriava sa na interdisciplinarne
projekty, zaujima sa o digitalne technoldgie a ich prieniky
s hudbou. Jeho tvorba ma presah do performance, sound
artu, instalacii a interpretdcie sucasnej hudby. Venuje

sa aj vzdelavaniu v oblasti hudby a zvuku. Aktualne
vyuéuje na VSVU v Bratislave v Ateliéri intermédi. Je
spoluzakladatelom zdruZenia 0oo a zoskupenia Cluster
ensemble, s ktorym realizoval projekty pre ceské Narodni
divadlo (2018, 2019) a album Cluster ensemble plays
Philip Glass vydany vydavatelstvom Philipa Glassa Orange
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36 POZNAMKY

1 Prave s tymto objavom suvisi instalacia, ktora

v sucasnosti prebieha v odsviatenom kostole St.-Burchardi-
Kirche v Halberstadte. Ide o realizaciu skladby Johna Cagea
As Slow as Possible na ploche 639 rokov. Planovana dizka
trvania vychadza z ¢asového intervalu medzi rokom 2000,
kedy projekt startoval, a rokom 1361.

2 V hudobnej literatire existuje pomerne dost
skladieb pre lavii ruku. A. Skriabin napisal na svoju dobu
krasne Preliidium a Nokturno pre lavii ruku, op. 9. Znamy je
aj Ravelov Klavirny koncert pre lavii ruku. Zlozil ho pre Paula
Wittgensteina (Ludwigov brat), ktory prisiel o prava ruku

v 1. svetovej vojne.

3 Pri hrani je vhimanie tazkych alahkych dob
pocitovd zalezitost. Tento pocit sa transformuje do energie,
dynamiky zvuku. Ked poctvate nejaki hudbu, urcite viete,
kde je prva doba — a to je presne ono. Je to pocit. Hudobné
nastroje st konstruované tak precizne, Ze reaguju aj na
pocity interpreta. Preto na zvyraznenie tazkych dob nie je
nutné klaves vedome stlacit hlasnejsie, treba to len vnttorne
citit - tu to je. Ono sa to v hudbe prejavi samo. Zazrak.

4 Mozno ste uz poculi o Bachovych fagach. To
je presne pripad velmi zndmych (a ovela zloZitej$ich)
viachlasych skladieb, ktoré pracuju s tymto principom.

5 Toto usporiadanie pismen v hudobnej abecede
vyzera trochu neintuitivne, v§ak? Namiestoahcdef

g by saviacpytalo a b ¢ d e fg. Mozno viete, ze v anglicky
hovoriacich krajinach takéto poradie naozaj pouzivaja

- anglické b oznacuje nase h. Do nasich kon¢in sa vsak
preniesla tradicia z Nemecka - legendy hovoria, Ze je to
vysledok snahy zakddovat do hudobnej abecedy meno
BACH.
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Klavir je predmet znacnej velkosti a zaobstarat si ho domov je vazne
rozhodnutie, ktoré ovplyvni vas zivot a zmapuje susedské vztahy. Je to /'objet
sonore. Je to miesto, kam si odkladate levandulové vrecka proti moliam. Je
to policka na knizky, pycha doméacnosti, najtazsia vec, aku viastnite (mozno a;
najstarsia), stojan na noty, fotografie a kvety, kus nabytku, krasne spracovany
predmet z dreva a kovu. Je to Cas, ktory s nim stravite.

EVA A ADAM - 12 preludii pre zaciatok, je spolo¢né dielo mladého skladatela Adama Baranca a hudobnika a pedagéga Fera
Kiralya, ktori spolu pripravili priru¢ku — manual pre dospelych zaciato¢nikov a zaciato¢nicky, ktori*é sa neboja to s klavirom
vyskusat po svojom. Preludia su zoradené podla naro€nosti a viac nez polovica z nich obsahuje podrobny navod, ktory poméze
pri samostatnom Studiu. Zbierka bola zostavena tak, aby z kompozi¢ného hladiska previedla Citatelov a Citatelky r6znymi
pristupmi a technikami. Z umeleckého zas tak, aby hra¢stvo prislo do kontaktu so sti¢asnou hudbou a nebolo odkazané na
skladby a cviCenia pre deti. Navody k jednotlivym skladbam odhaluju vyznam hudobnych symbolov, u€ia analyze, navrhuju
spdsob nacviku a improvizacie. Smeruju tak k zvladnutiu a Uspesnému nastudovaniu skladieb.

Album vydalo zdruzenie ooo v snahe podporit doméace muzicirovanie, povzbudit k hre a radosti z nej.
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